TraiNminaTor2 : documentation

Avril 2024 - IGN

TraiNminaTor2 est un plugin QGIS dédié a la saisie d’annotation sur un ou deux millésimes.

La saisie s’effectue sur des segmentations (Pyram, Superpixel, ...) effectuées au préalable.

Une des particularités de TraiNminaTor2 est sa gestion de segmentation pyramidale/multi-

niveau.
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I. Installation du plugin
Configuration minimum nécessaire : version 3.22 de Qgis

Pour I’annotation bi-date, il est trés fortement conseillé d’avoir deux écrans.

1. Installation
L'installation du plugin peut se faire de deux maniéres :

- En copiant le plugin dans le dossier contenant les Plugins QGIS
- Enutilisant la méthode d’installation par ZIP dans QGIS

a. Par copie dans le dossier

Récupérer le dossier du plugin (actuellement : trainminator) et le copier dans son répertoire
utilisateur :

- Sous Windows :
C:\Utilisateurs\toto\AppData\Roaming\Qgis\QGis3\profile\default\pyhon\plugins
- Sous Linux : ~/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/python/plugins/

b. A partir du ZIP

Ouvrer QGIS, puis aller dans Extensions -> Installer/Gérer les extensions -> Installer depuis un zip

Chercher ensuite I'archive ZIP du plugin puis cliquer sur “Installer le plugin”.

() Extensions | Installer depuis un ZIP

74 Toutes

r e B _
F ': Installées Si vous avez un zip contenant une extension & installer, sélectionnez le fichier ci-dessous et digquez sur le bouton Installer fextension.

Veuillez noter que cette fonction n'est pas applicable pour la plupart des utilisateurs, car il est préférable dinstaller des extensions & partir d'un dépat.
7% Noninstallées

jour disponibles

Fichier ZIP: |C:\Users\LMARTELET \Downloads\trainminator. zip|

Installer le plugin

. Invalides
i Installer depuis un ZIP

P& Pacmetres

Fermer

Si un message d’avertissement apparait, cliquer sur Oui



G! Avertissement de sécurité >

Installer une extension provenant d'une source non fiable peut endommager
! votre ordinateur. Me continuez que si vous avez confiance en la source de
1 I'extension. Continuer ¥

Me plus montrer ce message.

Une fois I'installation terminée, le message suivant doit apparaitre :

(] V Extension installée avec succes

2. Activation dans QGIS

Une fois l'installation terminée (peu importe la maniere), il faut activer le plugin depuis QGIS. Lancer
QGIS (si il n"est pas déja ouvert) et aller dans Extensions -> Installer/Gérer les extensions -> Installées
et cocher la case a c6té de trainminator2.

Dans le cas ou l'installation s’est faite par ZIP, le plugin doit étre coché pas défaut. Il faut cependant
le décocher puis le recocher pour compléter I'installation.

outes Q Rechercher

V| & Annotation Queue CHGT Extensions installées
v & DB Manager
3 % GRASS7 Ici vous voyez seulement les extensionsInstallées sur QGIS.
2 Noninstallées V| & GRASS GIS provider Cliquer sur le nom pour voir les détails.
= v # Labelling Tool Cliquer sur la case a cocher ou double cliquer sur le nom
’, Nouveau v 5% ManiTA pouractiverou désactiverl'extension.
| X V@ MetaSearch Catalog Client Vous pouvez changer l'ordre via le menu contextuel (clic droit).
w'n Installer depuis un <
i ZIp &b OrfeoToolbox provider
V|4 Processing
# Paramétres V& SAGA GIS provider

v rainminator2
Nmun
V = Vexcel2TA
iy Vérificateur de géométrie
W Vérificateur de topologie
=) Edition hors connexion

Tout mettre 3 jour Désinstaller Réinstaller I'extension

Fermer Aide



3. Réglage de QGIS

Les pyramides utilisées, comme les dessins que I'utilisateur va effectuer pour sélectionner les objets,
peuvent contenir des géométries invalides. Pour rendre I'outil pleinement utilisable, effectuer ce
réglage :

Préférences -> Options -> Traitement-> Général -> Filtrage des éléments invalides :

Ne pas filtrer (meilleurs performances)

@ Options — Traitement X
Q Paramétres Valeur
» {é} Fournisseurs de traitements
~ 4 Général
4 Affiche une info-bulle quand ce sont des prestataires de services désactivés v

4% Ecraser le chemin du dossier de sortie temporaire

'Ié} Extension par défaut de la couche raster en sortie tif
4 Extension par défaut de la couche vectorielle en sortie gpkg
€| Me pas filtrer (meilleure performance)
'Zf’} Laisser la fenétre ouverte 3 la fin de I'exécution de I'algorithme v
- . 43¢ Montrer les SCR des couches dans les listes de choix de couche v
& Rendu
43¢ Montrer les algorithmes avec problémes connus
E Canevas et légende 4 Mom du groupe des résultats
. 'I‘,;} Préférer le nom de fichier de sortie comme noms des couches v
“_ Qutils cartegraphiques i
40 Répertoire de sortie C:\Users\abraun\AppData\Roaming\QGIS\QGISH\prof...
g Couleurs 40 Script de post-exécution

4 Script de pré-exécution

'I‘é} Signaler avant I'exécution si les SCR des couches sont différents v
4 Style pour les couches de lignes

4% Style pour les couches de points

% Style pour les couches de polygones

4 Style pour les couches raster

Variables
3 Threads max 8
Authentification b= Menus Remettre & défaut
v #s Modéles
au
» @ Scripts

Localisateur

Accélération

A Avancé

oK Annuler Aide




II. Lancement de la session

Ouvrir (si ce n’est pas déja fait) QGIS sans projet
e Trainminator2 comme sur I'image ci-dessous.

Dans la barre des taches, cliquez sur I'icone

4

e K

La fenétre suivante doit s’ouvrir :

56l B

- [m] X

nemenclature dockWidget Master

d Qaais3

Nomenclature  Tools  Help
TnTLayerTree DockWidget Master [E) TraiNminaTor 2Widget_Master
TriTLayerTreeWidget_Master viewsManagerGroup_Master

| standard labeling mode |

(1o level | D)

: | Mo value |

Al

Synchro Views | | Syncive Leve

CTION : \ Mo value || No value |

toolsGroup_Master

TnTnomendlatureWidget_Master

Add View

possibles :

Ouvrir ensuite le projet QGIS (extension .qgs ou .qgz) sur lequel vous travaillez. Deux cas de figures

Le projet correspond a un projet d’annotation mono-date. Dans ce cas, la fenétre de

TraiNminaTor va étre modifiée pour ressembler a I'image ci-dessous.



Q qois3 - o X
Nomenclature Tools Help
TnTLayerTree DockiWidget Master (@ TraiNminaTor2Widget Master nomenclature_dockWidget Mastes
TnTLayerTreeWidget_Master ViewsManagerGroup_Master TriTnomendatureWidget_Master

¥ FINAL_DATA Standard labeing mode | Feal WENCLATURE

1 LABELED_DATA T
@ st D_DATA

%

ercrous
rolevel | @)

evaanee : (TR SELECTION. : [ Ho vabe |(Novalue J(Novale
» [v] @ conTEXT toolsGroup Master

Start.

mesgeToalsGroup
il pyramed

- Le projet correspond a un projet d’annotation bi-date. Dans ce cas, une seconde fenétre
TraiNminaTor va s’ouvrir et afficher le second millésime du projet. Le premier millésime sera
affiché dans la fenétre principale, de méme que les outils nécessaires a la mise en place de la
saisie. Ci-dessous, un exemple avec chaque fenétre sur un écran différent.

DeEBRRE T 40
REV.AMER

Sur la fenétre principale (celle contenant la barre des taches), chargez la nomenclature en allant dans
Nomenclature -> Open nomenclatures

Tools

Momenclature

Help

Ctrl+C

Open Momenclatures
TrnTLayerTreeWidget_Master

Une fenétre d’exploration de fichier va s’ouvrir, chercher alors le fichier .csv correspondant a la
nomenclature voulue.



|@QC

; A || « chantier_zone.20 > NOMENCLATURE v|®| | Rechercher dans: NOMENCL.. 0
| Organiser v Nouveau dossier =y ™M @
“J Objets 3D A Nom B Modifié le Type
‘ Teléchargements @ nomenclature_dchan_3_niveaux_v0.csv 14/10/2023 01:33 Fichie
| Vidéos

e Windows (C:)
- Data SSD (D:)
- Datal (E:)

== dmijalcevic (\\store-perso.ign.fr) (P:)

¥ Réseau
O3 DEL2202P119
3 HP1910P019
[ HPE2101P059

3 HPE2101P093 ! fe 3

Nom du fichier: ’ nomenclature_dchan_3_niveaux_v0.csv v ‘ Nomenclature File (*.csv) v

QOuvrir Annuler
Remarque : Si la préparation du projet a bien été faite, I'explorateur de fichier doit s’ouvrir par

défaut sur le bon dossier.

Si tout se passe bien, les classes décrites dans la nomenclature doivent apparaitre a droite de (ou
des) fenétre(s) comme ci-dessous



Q aais3

Nomenclature Tools Help
TnTLayerTree_DockWidget_Master
TrTLayerTreeWidget_Master

(1 FINAL_DATA
() LABELED_DATA
~ [ | I SEGMENTED_DATA
[l Do46_2019_FF S1_11_5b_C50
W D046 2019 FF S1_11_5b_C30
W Do46 2019 FF S1_11.56_C15
Wl Do46_2019_FF S1_11_56_C8
B D046.2019 FF 51_11_5b_C5
» [V [l CONTEXT

@ TraiNminaTor2Widget_Master

viewsManagerGroup_Master

| standard labeling mode |

nomenclature_dockWidget_Master

TriTnomendatureWidget_Master

toolsGroup_Master 2

| mal ocsge-dl ¥
color code dass
color 0 inconnu
10 batiment
101 serre
P 11 zoneimpermeable
SELECTION :-‘Ouincnnnu .12 zone_permeable
o 13 piscine
21 sol_nu
surface_eau
startStopToolsGroup 23 neige
Bz ligneux
20 coupe
301 feuillus
EOEToo oD 302 coniferes
303  mixte
3 broussaille
B2 vigne
40 terre_labouree
B4 culture
42 pelouse

¥ e
[ prttvte]

Appuyer ensuite sur START (

) pour démarrer la session de saisie. Une fois le bouton

cliqué, I'application QGIS ne va plus répondre pendant plusieurs minutes, c’est NORMAL et il suffit

de patienter.



(@ QGIS3 (Ne répond pas)
Nomenclature Tools Help
TnTLayerTree_DockWidget_Master
TrTLayerTreeWidget_Master
[ FINAL_DATA
(3] LABELED_DATA
- (8 SEGMENTED_DATA

)

moE

v V| @ CONTEXT

@ TraiNminaTor2Widget_Master

viewsManagerGroup_Master

| Standard labeling mode |

No level | ()

Que se passe-t-il alors ?

| ocsgedl

FRAN
-\Vu inconnu
| toolsGroup_Master
startStopToolsGroup
Start
mergeToolsGroup
Fill Pyramid

Classe :

nomenclature_dockWidget_Master @
TnTnomendatureWidget_Master

ocsge-dl v

color  code dass

color inconnu

10 batiment

101 serre

11 zoneimpermeable
I 2 zone_permeable
BN 13 piscine

21 solnu
B2 sufaceeau

23 neige
B30 ligneux

300 coupe

301 feuillus
. 302 coniferes

303 mixte

31 broussaille
B2 vigne

40 terre_labouree
B4 culture

42 pelouse

e Sion avait déja travaillé sur ce projet : des données existent déja dans le dossier
LABELED_DATA. Elles sont chargées. On peut alors reprendre un travail de labellisation en

cours.

e Sjc’est la premiére fois qu’on travaille sur ce projet : les shapes destinés a accueillir les labels

vont étre créés dans le dossier LABELED_DATA, par duplication des données initiales.

Quand I'application réponds a nouveau, vous devez avoir une (ou plusieurs) couches ajoutées dans le

groupe de couches LABELED_DATA (a gauche dans les fenétres).

Dans le cas d’une saisie bi-date, chaque fenétre aura un groupe de couche avec un nom différent, par

exemple LABELED_DATA_2019 et LABELED_DATA_2016.

Une fois la session démarrée, vous devez avoir les interfaces suivantes :

- Pour une saisie mono-date

10



BRRX @940

BQV.ARED

@ TranmnaTorzwdget Master

ViensManagerGroup Master

Standard labelng made meat

serGron

o) @

Couches @
PR A
3 FINALDATA

S
6.2019_FF S1.11.5b.C5
@ SEGMENTED_DATA

» ¥ @ coNTex [ —

strtStopTeokGroue
stop.
P ———
Atoyrand
tasKTodsGrowp -i:
abcts -
o a0 42 pelouse

Dette Current

selectngToasGroup.

Editeur de sommet

Conrdornée 629169 6421554 | fehele | LS011 | @ lowpe | 100% 2 Rommm 00° |3V Reds @2 @

- Pour une saisie avec un suivi par patch. Dans ce cas, une couche supplémentaire avec pour
nom patches apparaitra dans le (ou les) groupe(s) LABELED_DATA comme sur I'image ci-

dessous.
2019

11



I11. QOutils de saisie

TraiNminator offre les fonctionnalités décrite ci-dessous, on les combinera pour effectuer la saisie.

Des exemples de saisie seront donnés ensuite.

ATTENTION : En mode bi-date, le choix de la classe, de la tache et de la méthode de sélection se
fait indépendamment sur les deux fenétres !

1. Description des fonctionnalités

a. Choisir une classe

Pour choisir une classe de saisie, cliquer sur la classe dans la nomenclature.

colar code | dass
W 10 batiment
101 serre
1 zone_impermeable
12 zone_permeable
13 piscine
21 sol_nu
Bl urface eau
23 neige
- 30 ligneux
300 coupe
30 feuillus
302 coniferes
03 mixte
N broussaille

B vigne

40 terre_labouree

-41 culture
4

2 pelouse

Elle doit ensuite apparaitre aprés SELECTION
secection : [0 (inconnu |

b. Type de tache

Trois taches sont disponibles et on sélectionnera celle voulue en cliquant sur le bouton associé :

e Labellisation (Labelling) : La classe choisie sera affectée aux objets sélectionnés.

e Supprimer toutes les classes (Delete All) : La classe des tous les objets sélectionnés sera
remise a vide.

e Supprimer la classe choisie (Delete Current) : La classe vide sera affectée aux objets
sélectionnés qui ont comme classe celle choisie.

12



Labeling
Delate AN
Dalefe Current

Si on travaille sur du multi-niveau, les taches appliquées a un niveau se répercuterons sur les autres
niveaux.

c. Meéthode de sélection

La sélection des objets sur lesquels s’effectuerons les opérations se fait en dessinant des points sur la
carte.

Pour dessiner un point, on effectuera un (ou plusieurs) clic gauche. A part pour la sélection par point,
on peut aussi laisser le clic gauche appuyé et déplacer la souris pour ajouter un point a chaque
déplacement tant que le clic est enfoncé. La saisie se terminera par un clic droit sur la souris.

Lors de la saisie, on peut utiliser les deux raccourcis suivants :

e  Ctrl+Z pour retirer le dernier point ajouté a la saisie
e ECHAP pour annuler toute la saisie en cours.

Les objets seront ensuite sélectionnés en fonction du mode de sélection choisi. Par défaut, les objets
sélectionnés apparaitront en jaune lors de la saisie. Les modes de sélection sont les suivants :

e Point : Les objets sélectionnés sont ceux intersectant les points saisis.

e Ligne (Line) : Les objets sélectionnés sont ceux intersectant la ligne construite a partir des
points saisis.

e Polygone large (Large-Polygon) : Les objets sélectionnés sont ceux intersectant le polygone
construit a partir des points saisis.

e Polygone stricte (Strict-Polygon) : Les objets sélectionnés sont ceux entierement inclus dans
le polygone construit a partir des points saisis.

Point
Lina
Large-Polyaon

Strict-Polvgon

ATTENTION : Une fois la saisie validée, il est impossible de revenir en arriére.

d. Changer le niveau de segmentation

TraiNminaTor permet de travailler sur plusieurs niveaux de segmentation imbriquées. Une saisie se
fait sur un seul niveau a la fois mais on peut changer le niveau de segmentation sur une méme

13



session de saisie, par exemple faire une saisie grossiere a un niveau de segmentation grossier puis
affiner en allant sur une segmentation plus fine. Les saisies faites sur un niveau de segmentation se
propage sur les autres en respectant certaines régles :

- Unsegment plus grossier aura une classe si tous les segments plus fins le composant ont la
méme classe. Le segment plus grossier aura alors cette méme classe. Dans I'exemple ci-
dessous, tous les segments de niveaux plus fins sont aussi de classe culture.

- Quand on annote un segment d’un niveau plus grossier, la classe annotée sera propagée si
les segments plus fins n’ont pas de classe. Dans I'exemple, les segments qui possede déja une
classe (pelouse pour au Nord-Ouest et dans les trouées et batiment pour le batiment) ne
verront pas leur classe modifiée lorsque tout le segment grossier est annoté en feuillus. Dans
ce méme cas, le segment grossier n’aura pas ailleurs pas la classe feuillus non plus (certains
des segments plus fins ayant une autre classe que celle-ci).

14



WEFTY
¥

Quand on annote un segment d’un niveau plus grossier qui avait une classe, la classe
annotée se propagera sur les segments plus fins ayant aussi cette classe. En annotant la
parcelle centrale ou la végétation n’est pas encore trés haute en broussaille, I'annotation se
propagera aux segments plus fins. On se placera pour se faire sur un niveau de segmentation
plus fin.

15



Dans tous les cas, la classe affichée sera celle du segment au niveau le plus fin.

On peut changer le niveau de la segmentation sur laquelle on travaille en utilisant le slider en haut de
la fenétre.

On peut aussi passer vers un niveau plus fin avec le raccourci TAB, et passer vers un niveau plus
grossier avec le raccourci MAJ+TAB.

e. Suivi de la saisie

En mode patches de suivi, on va avoir la possibilité de désigner des zones (patch) de saisie comme
terminées. Il faut pour cela avoir la couche « patches » dans le groupe de couche LABELED_DATA.

- [l LABELED_DATA_2019
3 [~ patches

] C18

] 12

[l «ce

!

O]

c2

16



Remarque : Ce mode est facultatif est doit é&tre mise en place lors de la préparation du chantier de
saisie.

Ensuite, pour valider une zone, on va se placer sur le niveau le plus grossier dans le slider de choix
des niveaux

| levell | '.

On va ensuite choisir I'outil de Labelling avec n’importe quelle classe et n‘importe quelle méthode de
sélection, par exemple le point. On sélectionne ensuite la zone a valider a I'aide d’un clic gauche de la
souris. La zone sélectionnée apparait alors en jaune.

Q qais3 -
lomenclature Tools  Help
Couches @ TranMnator Nomenclature

Outks de vausisaton
B FINAL_DATA

~ V| (I LASELED DATA 2019 Anvotation bi dates.

LB patches —
18 evelt | @

P .ms S

Type dennotation
Labeling
Oete AV

el Currant

» V@ CONTEXT 2019
» i CONTEXT 2016

Outis de seiecbon

Pont

Affchage imformatons
snow Currant
Show Cantast
Dkl chack patch compsen
Labels sous e aurseur
Clssse :
Classe:

végétation non
Changement te
nefact

On peut ensuite sélectionner d’autres zones si on veut. Pour valider que cette zone est terminée, on
fait un clic droit sur la souris. La zone apparait alors en gris opaque et masque ortho+saisie.

17



Q qeis3 -
Nomenclature  Tools  Help
Couches @ TranMnator

Nomenclature

- Outs e vsusbsaton
) FNAL_DATA
~ VI LASELED DATA 2019 Lo
b ¥ patches —

c18 (levert) @B
2 . o
s e — P
o
Q@

Type dennotation

oo

e
o Fer
18 :
» ¥ contexton oo 2o
» @ CONTEXT_2016 Outis de sélection 20 ol i
S 2 ot
202 Affleurements rc
= il
2
B2 mus depierre
ety P vtumige
P 30 végétation arbor
re— B
Show Current. X ool
Frerree F ’
i chck ot compn i
Labels sous le curseur :0 n
S [0 Reertes
e i e
e B

22 vegétation non ¢
5 Changementter
Antefact

Si on s’est trompé, pas de panique, on peut rechanger I’état d’'une zone en utilisant cette fois I'outil
Delete_All ou Delete_Current et en refaisant la méme manipulation que pour valider une zone. On
fait un (ou plusieurs) clic gauche pour sélectionner la ou les zones.

Q qois3 -

lomenclature Tools  Help
Couches & TranMinator Nomenclature
Cutls de vauslsation
& FINAL DATA omendature_dchan_3_nveaux_vo
o Anrotaton bidates Frar | [oynchen Views) | 5ymchvo toves
',"4 LABELED_DATA 2019 Pl
c18 1 suface antropise
12 10 construction
[ (nomendature _dehan_3 riveau v0 100 batiment
c — 101 seres
24 102 panneau photor
: | Outte damotaton 103 oliennes
» v a
3 SEGMENTED_DATA [_ston |
Ve
A,
Type damotaton
|__tataing.
| Deletaan

v W @ CONTEXT 2018
& coNTEXT 2016

2 végéstionnon s
5 Changementten

6 Anefact

On fait un clic droit pour valider le fait qu’on souhaite ré-afficher cette zone comme non terminée.
L’objet ne masque alors plus I'ortho et la saisie

18



Q qeis3 =
Nomenclature Tools Help
Couches

Nomenciature
A FINAL DATA

~ (V| ) LABELED_DATA 2019
» VS patches

« n ame
111 serres amovibles
bati pré-fabriqué

» v @ CONTEXT.2019
& conTEXT 2016

Afichage informations
o cure |
Show Contest |
O chac poch compiten|
Labes snsle arseur g e
o 41 Formations herba

s 411 pelouse
412 cultun

wégétation non ag
5 Changement temy
Anefact

ATTENTION : Dans le cas bi-date, on ne pourra valider une zone que si la saisie est compléte, c’est-
a-dire que tout segment annoté a une date doit I’étre aussi sur I'autre.

f. Autres fonctionnalités

Illll

e Le raccourcis “I” permet d’activer un affichage du (ou des) classe(s) des segments survolés

par la souris.

displaylLabels_Group
Classe 2019 : inconnw
Classe 2016 : hatiment

e Le raccourcis “W” permet d’afficher le groupe de couche CONTEXT.

e Le bouton Fit All permet d’afficher toute la zone de travail.

e Le bouton “Show Current” permet de n’afficher que la classe choisie sur la carte.

e En mode bi-date, le bouton Synchro Views permet de synchroniser les deux fenétres. Ce
mode est activé par défaut.

e En mode bi-date, le bouton Synchro Levels permet de synchroniser les niveaux de
segmentations des deux fenétres.

e En mode bi-date, les segments annotés sur une dates mais pas sur I'autres seront indiqués
sur la fenétre ol I'annotation est manquante par un hachage rouge comme en haut a gauche
sur 'exemple ci-dessous.

19



2. Exemple de saisie

Quelques exemples de saisie avec I'outil.

a. Saisie d’arbre avec des points

Pour ce premier exemple, on souhaite annoter une partie des arbres présents au bord du lac dans la
classe feuillus. On configure I'outil de saisie de cette maniére :

Classe : Feuillus, c’est la classe qu’on veut donner ici.
Tache : Labellling, on veut annoter des objets.

Type de sélection : Point, les arbres qu’on va annoter sont tous représentés par un ou deux segments
a ce niveau de segmentation.

20



Q aais3
Nomenclature Tools  Help

TTLayerTree_ DockWidget Master ) TraNminaTor 2widget Master
TrTLayerTreewiget Master VensManagerGou_Mester
& FNaLDATA | Standard labelng moce:
* v @ LABELED DATA
D046.2019.AF 511756 Cs0| | SéerGop
v D046 2019 AF S1 17 5b (30 {level2
nfuseiectonGrop

B Do46 2019 AF 51_17 5 C15
I 0046 2019 AF 51.17.55.C8
B 0045 2019.AF 57,17 55.C
3 CONTEXT
grile
grille 2
surface d_eau
troncon.de route
W botiment
~ (] & DO46_2016 AF S1.17.6100.rv
Bande 1 (Red)
Bande 2 (Green)
M Eande 3 (Blue)
~ (] 3 D046_2016 AF_S1_17.6100.ir¢
B Bande 1 (Red)
Bande 2 (Green)
Bande 3 (Blue)
DO46.2019_AF S1.17.6100.rv
Bande 1 (Red)

‘
<

<<

M B:nde 3 (Blug)
~ V| " D046.2019 AF_S1_17_b100.irc
M Bande 1 (Red)
B Bande 2 (Green)
B Bande 3 (Blue)

NoMENCLATLRE : [ocsged |

smEcTIoN

toolsGroup.Master
strtstopTodsGrop

nomenclature_dockWidget Master
TnTnomencatureWidget Master
RA_ | |osged
wor  code dass
inconnu
0 batiment
01 sere
11 zoneimpermeable

< [ (01 ) feuitus | .u 2one_permeable

1B piscine
21 solnu

B2 sufaceen
23 neige

302 coniferes

303 mate

31 broussaille
. e

4 tere fabouree
B ke

2 pelouse

On commence ensuite a faire des clics gauches sur la carte pour ajouter des points a prendre en

compte. A chaque clic, un point va apparaitre et le segment qui le croise sera mis en jaune

Q aeis3

Nomenclature Tools  Help

TnTLayerTree_DockWidget Master @) TraiNminaTor2idget Master
TnTLayerTree\Widget_Master ViewsManagerGroup_Master

@ FINAL DATA
~ v [ LABELED DATA
19

D046_2019_AF S1.17.56. C15
D046_2019_AF_S1_17.56_C8

]

2 SEGMENTED_DATA

V] @ temporary,points
1 0045.2015.4¢ 1.17.55.C50
I D046.2019_AF S1.17.55.C30
1 D046 2019_4F S1.17.55.C15
I 0046 2019.4F S1.17.55.C8
B 0046.2019_AF $1.17.55.C5

~ ¥ [ CONTEXT

griie
grile v2
surfoce.d_cou
troncon,de_route
B Ltiment
= [] ¥ D046.2016 AF.51.17.6100.r%
Bande 1 (Red)
Bande 2 (Green)
W B:nde 3 Blue)
~ [] ¥ DO46.2016.AF.51.17.6700.ir¢
W Bonde 1 (Red)
B Bande 2 (Green)
W B:nde 3 (Blue)
~ [| % D046.2019.AF 51.17.5100.rf
W Bonde 1 (Red)
ande 2 (Green)
W 5ande 3 Blue)
~ V| I D046_2019_AF S1.17_b100_irc
Bande 1 (Red)
Bande 2 (Green)
W Eande 2 @Blue)

<

On continue jusqu’a

avoir tous les objets qui nous intéresse.

SELECTION :

tocisGroup Master
startStopToosGrow

- o
nomenclature_dockiWidget Master
TrTmamendaturcyidget Master

L2 ocspe-d

o code cass

inconnu

10 batiment

101 seme
i 11 zone impermesble
[ 201 | Feuus | 12 zonepermesble

13 piscine

A solnu

e
neige

coniferes

303 te

£l broussaille
G vigne

40 teme labouree
B ctue

42 peouse
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Q o6is3 - &
Nomenciature Tools  Help

ToTLayerfree DockWidget Master 5 TralivinaTor2¥diget aster nomenclature_dockiWidget Master
THTLaye:Treelidget Master venstanageTGioup Master TrTnomendatureiVidge! Master
& FINAL DATA | Starderd tabeiog mode | | mar ocsged

~ v [0 LABELED_DATA
D046_2019_AF $1.17.5.C50 inconnu

v

lor__ code dass
o
0

D046 2019 AF 51 17 5b C30 batiment
0046.2019_AF 51.17.55.C15 0 e
o 11 zone impermestie
0 T
- [ £ SEGMENTED DATA b ipeoe
V) ® temporary.points oo raser e
B 0046 2019 AF 51.17 56 C50 startStopTodksGrow 23 neige

I 0045.2019_AF_S7.17.56.C30
I 0046 2019 A1
I 0046 2019, 41 51

[ s | prfipriy

15

B 0046 2019_AF 51.17.5b_C5 303 mite
~ v [ CONTEXT 31 broussaille
» W 69 grie -z
R L i
it -
4' 'J x . 42 pelouse

I batiment

~ [ 9 D046.2016 AF $1.17.6100.rv
W Bande 1 (Red)
I Bande 2 (Green)
[ Bande 3 (Blue)

~ [ 3 D046_2016_AF_S1_17.6100.irg
I Bande 1 Red)
I Bende 2 (Green)
I Bande 3 (Blue)

~ [ @ D046 2015_AF S1.17.6100_ev)
W Bande 1 (Red)
I Bande 2 (Green)
W Bande 3 (Blue)

~ V' B D046.2019 AF S1.17.b100 ir¢
I Bende | (Red)
I Bande 2 (Green)
I Bende 3 (Blue)

On peut enfin faire un clic droit pour valider la saisie. Les points ajoutés vont disparaitre et les
segments qu’on a choisis vont étre annotés en feuillus.

Q aais3 & o
Nomenclature Tools  Help
TTLayerTree DockWidget Master @ TratmnaTorzwdoet Master nomenclature_dockWidget Master
TrfLayerTreeivdget Master ensMenageGrous Master TnTnomendstrevidget Master

@ FINALDATA | Stancerd abeing mode. [Cmar | [ocmes

~ W [ LABELED_DATA
D04 2019_AF S1.17.56.C50

Vi D046 2019 AF S1 17 5b C30
0046_2019_AF_S1_17.
D046.2019_AF S1_17.5b,

clor _code o
0 inconnu
10 batiment
101

11 zone impermesble
12 zone_pemesble
13 piscine

2 solnu

W suicecn

2 neige
T

v

046 2019 AF S1_17.56.C30
I 0046 2019 AF $1.17.55 C15
B D06 2019, A S117.55.C8

& CoNTEXT

gritle
= grite.v2
Bl surfoce d.cau

B e

2 pelouse

troncon de route
W botiment
* ] 3 D046.2016 AF S1.17.5100.rv
M Bande | (Red)
I Bende 2 (Green)
M Bande 3 @lue)
= 7] B D046.2016 AF S1.17.6100.ir{
ende 1 (Red)
W Bande 2 (Green)
M Bande 3 Blue)
~ ] B D046 2019 AF S1.17.b100.rv
W Bande 1 (Red)
I Bande 2 (Green)
I ande 3 Bl
~ V| ¥ D046 2019 AF S1.176100 e
W Bonde | (Red)
I Bande 2 (Green)
M B:nde 3 Blue)

‘ 0

Et voila les arbres sont annotés et on peut recommencer une autre saisie !

b. Saisie d’'une haie

Dans ce deuxieme exemple, on souhaite annoter une haie dans la classe broussaille. On configure
I'outil de saisie de cette maniere :

Classe : Broussaille
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Tache : Labellling, on veut annoter des objets

Type de sélection : Line, on va faire une ligne qui suit la haie pour I'annoter

Q a6is3 -

Nomenclature Tooks Help

TTLayerTree DockWidget Master @ TratwmiaTor 2Wdget Master nomenclature dockWidget Master

ThTLoyerTreeidoet Moster TrTemendshreitidoet Master

& FNALDATA
~ W I LABELED DATA

D046.2019 A% S1.17.5b.C30
D046.2019_AF_S1_17.56.C30
D046_2019_AF_S1_17.5b.C15
D046.2019_AF S1_17_5b_C8

D
¥ SEGMENTED DATA
I 0046 2019.AF 51.17.58.C50
I 0046 2019 A 1.17.55.C30
1 Doss. 2015, A 1.17.55.C15
B 0045 201947 51.17.56.C8
D048, 2015, AF S1.17.55.C
v v @ context
» V)OS e
» VIO g2
B rfoce dcou

~ ] 3 DO46.2016 A% 1.17.6100.rv
W ande | Red)
I Bande 2 (Green)
W Bande 3 (Blue)

~ (] 3 DO46_2016 A% S1_17.6100.in
W Bande | Req)
I Bande 2 (Green)
1 Eande 3 Blve)

~ 7] B D046 2019 AF S1.17.6100.rv
W Eande | Red)
I Bande 2 (Green)
W Bande 3 Blue)

= V¥ DO46.2019 AF $1.17.6100 irc
W :nde | Req)
I Bande 2 (Green)
W 5ence 3 Blue)

Q aas3 - 8 x

TrTLayerTree DockWidget Mastes @ TrabenaTor2Ndget Master nomencleture_dockWidget Mester -]
TATLayerTreevndger Master ThThamendatureadget Master
¥ FINAL DATA
v ¥ (¥ LABELED DATA
DO46.2019_AF 51.17.55.C50
DO46_2019,AF S1_17.56.C30
D045 2019 AF
0

v
= | (¥ SEGMENTED_DATA

& contexr

- .s

Bande | (Red)

= [ 3 D046.2016 A% S1_17.b500.ig
W ance t Red)
I Bande 2 (Green)
1 ande 3 Bloe)

B Bande 2 Green)
W Eance 3 Bive)
= V3" DO46.2019_AF_S1.17 6100 i
I Bende 1 Red)
I Bande 2 (Green)
I Eande 3 Blue)

On continue la saisie
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Q qes3
Nomenclture Tooks  Help
TolLayerTee Docktidget Master ) TratinaTorZadoet Master
T ayerTrecticget Mser
& FnaL DA
- I LD DAT
0046 2019 AF.S1.17.56.C50
D48 2015.AF 51.17.56.C30

DO46_2019_AF $1.17.56.C15
D045 2019_A%_S1_17.5b C8

v
~ ] ssGueNTED DATA

DO4E 2019 AF_S1.17.5b.C5
cor

-v@

NTEXT
gritle
grille 2

B awrfoce.d eo

roncon_de.route

DO46 2016, AF.$1.17.5100. v
ande 1 (Red)

ande 2 (Green)

ande 1 (Blue)

I 8ance 3 Blue)
9 D046 2019, A% 51.17.b100. 1+

Bande 2 (Green)
M Sance3 o)
= v ¥ D046.2019 AF_S1.17_b100_irc
Jande | (Red)
ande 2 (Gren)
I Bance3 o)

On continue en saisissant toute la haie

Q aeis2
Nomenclature Tools Help
TTLayerkee, DockWidge Master 3 TrahvmraTor et Moste:
Trape Treeidt Master
& FnaL_pam
- ¥ @ LagaE pam
0046.2019 A5 51
D046, 2015_AF 51.17.55.C30

TodaGroum Mester
startStopToskeran

- o
nomencisture,_dockWidget Master
e s
o ey
‘ool code  diss
—
J 0 batiment
i
= = —
ey : I l!z e pnssires
£
D g

nomenclature_ dockWidget Master
ToToamedatureidout_Master

DO46_2019.AF $1.17.56.C15
DO46_2019_AF_S1_17.56.C8

12.58.C50
175830
1.17.56.Ct5
175b.ca
17.58.5
- ¥ @ context
b VI grme
b V0 grtew2
B wrfoce d.eou

batiment

D046, 2016.AF 51.17.6100.r%
Bande 1 (Rec)

Bande 2 (Green]

I Bande 3 e}

= (] 9 DO46.2016 AF.S1_17.6100.ir¢
Bande | (Recl)

Bande 2 (Green)

1 Bande 3 (Bue)

¥ 0

Bande 2(Gree)
I Bt 3B

ocsged
o code s
10 batement
1101 seme
11 zoneimpermeable
12 zone permesble

On fini par un clic droit pour valider la saisie et passer la classe des segments sélectionnés en

broussaille. La ligne va alors disparaitre.
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Q a6is
Nomenclature Tooks Help
TaTlayerkee Dock¥iidget Master @ TratemnsTor et Mastr nomenclature_dockWidget Master
TTLayerTrastidget Master eneManagerGroup_Master TnTremendatreiidget Master

[ FINALDATA Ra_ acsged

= W [F LABELED DATA
D046.2019 AF St
DO46_2019 AF St
DO46.2019 AF 1
D046_2019_AF $1.17.5.C8

zone_ impermeable
7 zone_permeable
& SEGMENTED_DATA pecine

surace eau
e

B 00462015, 46 51
1 005 2015 Ar
- ¥ & conText
Vv
r v

= [ 9 O0M6.2016 AF.S1_17.b100.1v
I Bande 1 (Red)
I Bande 2 (Green)
[ E2nde 3 Biue)

- (] 9 D046 2016 AF S117.b
I Eande 1 (Red)

I Bande 2 (Greer)

[ Bande 3 Blue)
= V3 DO46.2019 AF S1.17.6100 irc
W Bende 1 Red)
I Bande 2 (Green)
[ Bande 3 (Blue)

On peut ensuite commencer une autre saisie.

c. Supprimer une mauvaise saisie

Pour ce troisieme exemple, on a fait une mauvaise saisie et on a annoté les voitures présentes sur un

parking en batiment alors qu’elles doivent étre en imperméable comme le parking.

Q acs3 - o
Nomenclsture Tools  Help
TTLayesree DockWidget Master 5 TratemnsTor et Masser namenciature_dockiVidget Master
TrLayerTresticge: Master Vevssnses oo Moster Tnromerdatureiidost Mester
B ANALDATA ocsged
= [ LaBeLED DATA e s e
0 __inconnu
T101 seme
D045_2019 AF S1.17.56.C8 11 zone impermesble
* V7 D0462019 AES1 175 G5 Jo fmtosamtlc
e 13 piscne
& SEGMENTED_DATA 2 ol
B e e
2 neige
30 fgneux
30 coupe
01 feuills
32 coneres
24 305 minte
31 broussade
.G gne
20 teme tabouree
. e
- 17.6100.r%
I Bence 3 (Bue)
* [ 9 DO46.2016 A7 S1.17.6100.ir¢
W Bsnde 1 (Red)
I Bande 2 (Green)
W Bance 3 (Blue)
~ ] 3 DO46_2019_AF 1_17.6100.rw
W Bande 1 (Red)
I Eance 2 (Green)
W Eence 3 Bue)
* W I D046.2019 AFS1_17 6100 irc
W Bance 1 (Red)
I Bande 2 (Green)
M Bonce 3 (Bue)

X
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Q a3 - o Xx
Nomenclature Tools  Help

TaTLayerkree DockWidget Master 9 TratemneTor 24icget Master nomenciature_dockWidget Master ]
TrTLayesTresiices, Master VevMansge Group Mester Trfromendstursiidget Moster
B FNALDATA | Standard labebng mode | ot | ||oed
AR

W Bance 2 (Bue)
B DO46_2019.AF 51,17, 100, rv
I Bende 1 (Red)

I Bande 2 (Green)

I Bance 3 (Bue)

VI D046.2019 A S1.17.6100 irc
1 Bende ) (Red)

I Bande 2 (Green)

W Banse 3 (B

On configure I'outil de saisie de cette maniére :

Classe : Batiment, on va vouloir retirer que des objets classés en batiments.

Tache : Delete Current, on veut supprimer I'annotation de la classe batiment uniquement.
Type de sélection : Large Polygone, on va dessiner un polygone sur tout le parking.

Et on commence la saisie en faisant toujours des clics gauches. Comme cette fois on a choisi une
sélection en mode polygone, c’est un polygone qui va apparaitre sur la carte et tous les objets le
croisant vont étre sélectionnés.

Q aais3 - 6 X
Nomenclature Tools  Help
TaTLayerTree_DockiWidget Mastes 3 TrahmnaToridget Master nomenciature dockWidget Master L]
TATLayerTreewdget Master VenstanageGraup_Master ThTnamendatirelNidget Master
[ FINAL_DATA | standard labeing mode | A ocsped
* W [P LABELED DATA
D045 2019, AF 51.17.58,C50 | Sderaroe. R
Does 201 3 101] o

0045 201

1B 0046_2019 AF S1.17 56, C5
~ W [V CONTEXT
bV grite
VO grilen?
2]

B DO46_2016 AF.51.17.5100.1v
W Bunce 1 (Res)

1 Bance 2 (Green)

W Bance 2 (Blue)

I DO46_2016_AF51.17.6100.irg
M Bance 1 (Red)

B DO46 2019 AF S1.17.6100.1v
W £ence 1 Red)
I Bance 2 (Green)
1 8ance 3 (Blue)

= VI B DO46.2019_AF S1.17 6100 ec
W Bance 1 (Red)
I Bande 2 (Green)
W Bance 3 (Blue)

On continue jusqu’a avoir sélectionné tous les segments du parking
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Q a6is3

- o x
Nomenclature ook Help
TlLayesTiee DockWidget Master @ TratmeaTor2dget Master nomenciature_dockWidget Master 2
THTLayesTreewidget Master ewsManagerGroup_Master TriTromendatrewidget Master
¥ FinaL DAt Starcerd sbeing moe a e d =
~ W [V LABELED DATA ey e
P 0 inconnu

11 zoneimpermeable
12 zonepermeable
13 pucine

2 solpu

W2 e e
neg

Bende | Fec)
I Bande 2 (Green)
W Gande 3 Bloe)
I DO46 2016 AF S1_17.6100.ir¢
W Bende ) Red)
I Bende 2 (Green)
W Bande 3 (Blue)
9 D046.2019_AF.S1.17.6100.1v
W Bande 1 (Red)
1M Bande 2 (Green)
I Gende 3 Bive)
= ¥ ¥ DO46_2019_AF_S117_b100_irc
I Eande 1 (Req)
I Bande 2 (Green)
I Sande 3 Bloe)

On fini par le clic droit pour valider la saisie. Les polygones qui avaient la classe batiment dans ceux
gu’on a sélectionnés vont perdre leur classe. Les autres ne seront pas modifiés.

Q asis3 - 8 X

Nomenclature  Tools  Help
TTLayerTiee DockiWidget Master 3 TratmoaTor2ondoet Master
TTLayerTreeWidget_Master
0 FNALDATA
* v [P LABELED DATA
6.2015 A1

nomendiature_dockWidget Master ]
TrThomendatrenidoet Master
At oed

coor_code dass

e 0 inconnu
101 serre
DO46_2019 AF_S1_17.58 e 11 zone impemestle
Ry = - g ==
0 SEGMENTED_DATA 5 pacine
B 0046.2019.AF 51.17.55,C5
I D045_2019.AF 511
2019 AF 511
I 0046.2015.4r 57.17.58.Ca
D046, 2015 AF 1.17.55.C5
v W @ context
> VI geite
s v = gritlev2

9 D045 2016 AF.51.17,5100.rv
W 6ance | (Red)
I Bonde 2 (Green)
W Bonce 3 (Blue)
W DO46_2016_AF_S1_17.6100.ir
W Bance 1 (Red)
B Bande 2 (Green)
I Bonce 3 Blue)
B D045 2019 AF_$1.17.5100 v
I Bance 1 Red)
B Bonde 2 (Green)
W 5ance 3 (Blue)
= V) B DO46_2019_AF $1.17.100 jee
W Bance | (Red)
I Bande2 (Green)
W Bance 2 (Blue)

d. Saisir un changement sur du bi-date

Dans ce dernier exemple, on travaille sur une saisie bi-date pour annoter des changements. Dans ce
cas, on va faire deux saisies (une par fenétre). Dans I’'exemple, un batiment a été construit entre les

deux dates. Pour faire la saisie, on va saisir le batiment sur la date ou il apparait et ce qu’il a remplacé
dans la date d’avant.
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Sur la date ou le batiment est présent (2019), on configure I'outil ainsi :
Classe : Batiment

Tache : Labelling

Type de sélection : Large Polygone, on va dessiner un polygone.

On dessine ensuite le polygone avec des clics gauches pour sélectionner tout le batiment

@ qGis3 — [m] x
Nomenclature Tools Help
TnTLayerTree_DockWidget_Master TraiNminaTor 2Widget_Master nomenclature_dockWidget_Master ®
TrTLayerTreeWidget_Master viewsManager Group_Master TriTnomendature\Widget_Master

) FINAL_DATA Differential labeling mode. Feal | [synchro Views | [synchro Levels| | nomenciature_dehan_3_niveaux_vl -

~ [V [ LABELED_DATA 2019
v [H temporary_polygon  SiderGroup

0 incennu
cie level3 0 1 suffaceantropisee

code  dasse

c12 st T 10 construction
W €6 batiment
c4 NCMENCLATURE : | nomendature_dchan_3_niveaux_v0 VINTAGE : | 2019 SELECTION : - 100 | batiment serres
o panneaux phatovoltaiques
- €oliennes
PV a I 00lsGroup_Master pylones

- [ SEGMENTED_DATA

" startStopToolsGroup réservoirs
W construction amavible
Wi [ st | e sl
s mergeTookGroup bati pre-fabrique
12 zénenon bt
M cs | A eyramid | 121 zone impermeable
M 122 piscine
W taskToolsGroup 13 zonepermesble
V[l CONTEXT 2016 2 surfoce naturelle
- — 20 sol naturel mineral
b vl [l CONTEXT 2019 | 01 e
e 202 Affleurements rocheux
| Dokt Corrent | 21 surfaced'cau
selectingToolsGroup 22 neige
— 23 murs de pieme
| pone | 3 végétation ligneuse
30 végétation arborées
L= | 300 coupe rasse

301 Feuillus

302 Coniferes

| Strict-Pojygen | 303 Formations arborés mixtes
displayToolsGroup 31 Broussaille
32 vigne
| Show curnant | 4 wégétation non ligneuse
ey 40 terrelsbourée
| Stow contest | 40 Formations herbacées
- 411 pelouse
displayLabels_Grou P
=t 412 culture
Classe : 42 végétation non agricole non caractérisée
Classe : 5 Faux Changement
6 Arefact

Et on valide la saisie avec un clic droit

28



Q a6is3 _ o x

Nomenclature Tools Help

TTLayerTree_DockWidget_Master i :_Master nomenclature_dockWidget_Master
TnTLayerTreeWidget_Master viewsManagerGroup_Master TnTnomendatureWidget_Master
3 FINAL_DATA Differential labeling mode. Feal||sy ] | | _dchan_3_niveaux_v0 -]
~ VI (@ LABELED_DATA 2019
yiz siderGroup code dlasse
0 inconnu
c12 (leveis) &= 1 surface antropisee
v o infoSelectionGroup 10 construction
ca 100 batiment
o NOMENCLATURE : | nomendature_dchan_3_niveaux_v0 | VINTAGE : SELECTION :- 100 || batiment | 101 seres
- 102 panneaux photovoltaiques
» VIRa o
103 éoliennes
~ [ (8 SEGMENTED_DATA P to0/sGroup_Master 104

pylones
" startStopToolsGroup 105 réservoirs
11 construction amovible

111 serres amovibles
112 bati pré-fabriqué

recloostity 12 z6ne non biti
| Aiteyamd | 121 zone_impermeable
e 122 piscine

» (1 CONTEXT_2016 taskToolsGroup 13 zone_permeable

» V| (B CONTEXT 2019 2 surface naturelle
- 20 sol naturel mineral
201 solnu
202 Affleurements rocheux
21 sufaced'eau
2 neige
— 23 murs de pierre
[ pomt | 3 végétation ligneuse
e 30 végétation arborées
- 300 coupe rasse
|Large-Polygon | 301 Feuillus

302 Coniféres

| set-polygen | 303 Formations arborés mixtes
3 31 Broussaille
displayToolsGr
e Cay 32 vigne
| Show current | 4 végétation non ligneuse
FemT— 40 terre labourée
\Shew Crotart) 40 Formations herbacées
eptayiabek, 411 pelouse
it ind 412 culture
Classe : 42 végétation non agricole non caractérisée
S 5 Faux Changement
6 Amefact

On passe ensuite sur la deuxiéme fenétre. Apreés la saisie du batiment, les mémes polygones
apparaitront avec des rayures rouges sur cette fenétre

Q@ aals3 =
TnTLayerTree DockWidget TraiNminaTor 2Widget_Differential TnTNomenclature_DockWidget
TnMLayerTresWidget viewsManagerGroup TrTnomendiaturetidget
[ FINAL_DATA FtAl | [Synchro Views| [synchro Levels|  Jor  code d
~ (V| (8 LABELED_DATA_2016 0 inconnu
c18 sliderGroup 1 surface antropisee
10 construction
cr2 & = 10 botment
- infoSelectionGroup ) s
anneaux photovoltaiques
e NOMENCLATURE : | nomendature_dchan_3_niveaux_v0 | VINTAGE : [ 2016 | seiection : [ 121 | zone_impermeable 103 Zoliennesp a
» VIR a 104 pylones

105 réservoirs

Il temporary._polygor toolsGroup_Differential I 11 construction amovible

[ temporary. polygor

© temporary. points

[ temporary_polygor
» (@ SEGMENTED_DATA

taskToolsGroup serres amovibles
bati pré-fabriqué
12 z6ne non biti
color 121 ne_impermeable

» (V] @ CONTEXT 2016 | Delete current | 122 piscine
@ 13 zone_permeable
' B CONTEXT2019 selectingToolsGroup 2 surface naturelle
ey " 20 sol naturel mineral

[ pone | 201 solnu
rrzm— 202 Affleurements rocheux
Lo | 21 surface d'eau
|Large-Polygon 2 neige

—— B 23 murs de pierre
*,——" | strct-poygen | 3 végétation ligneuse
J 30 végétation arborées
[ 1300 couperasse
301 Feuillus
302 Coniféres
303 Formations arborés mixtes
31 Broussaille
B vigne
4 végétation non ligneuse
40 terre labourée
|40 Formations herbacées
411 pelouse

S Faux Changement
6 Arefact

412 culture
42 végétation non agricole non caractérisée
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On va sur cette seconde fenétre configurer I’outil dans un premier temps ainsi :
Classe : Zone imperméable

Tache : Labelling

Type de sélection : Large Polygone, on va dessiner un polygone.

ATTENTION : La configuration de I'outil est propre a la fenétre sur laquelle on travaille. Ainsi, il
faudra bien faire attention lors de la saisie a configurer I'outil comme il faut.

On dessine le polygone sur la partie imperméable qu’on a annoté sur I'autre millésime.
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Et on fait le clic droit pour valider la saisie. On change ensuite la classe annotée en Feuillus pour
annoter le bout d’arbre qui nous manque
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TnTLayerTree_DockWidget
TriTLayerTreeWidget
1 FINAL_DATA
~ |V [ LABELED_DATA 2016
c18
c12
v %6
4
(o]
» VIR
W temporary,_polygor
temporary, polygor
@ temporary_points
» [ | () SEGMENTED_DATA
» [v| [ CONTEXT_2016
» @ CONTEXT_2019

On confirme avec le clic droit et on a fini de saisir ce changement. On peut ensuite passer a celui du
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Au final, notre saisie apparait ainsi sur les deux fenétres.

3. Cloturer une session de saisie

Avant de cloturer la session de saisie, cliquer sur le bouton Fill Pyramid.
| Fil Pyramid

Si tous se passe correctement, le bandeau suivant doit apparaitre dans la fenétre de QGIS.

%" Success!

Et une couche doit aussi apparaitre dans le groupe de couche FINAL_DATA comme ci-dessous.
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Momenclature Tools Help
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En mode bi-date, si des segments ne sont pas annotés pour les deux dates, le message suivant va
apparaitre et un zoom sera fait sur un des segments sans annotations.

@ Error: 300 features are not completed in vintage 2016 and 0 in vintage 2019

Si tout s’est bien passé, on peut cloturer la session de saisie en cliquant sur le bouton STOP

ATTENTION : En quittant QGIS, vous pouvez avoir un message demandant si le projet doit étre
enregistrer. Il ne faut en aucun cas sauvegarder le projet ! Ne vous inquiétez pas, votre travail de
saisie est sauvegardé en permanence dans les couches.

4. A ne pas faire

- Bien gu’on ait accés aux coches dans le gestionnaire de couche, éviter de décocher le niveau
courant.

- En cours de sélection, une couche temporary_point (ou _line ou _surface) apparait dans le
gestionnaire de couche. Ne pas y toucher.

- Quand le plugin est ouvert, ne pas toucher au gestionnaire de couche de la fenétre principale
de QGIS. Si on souhaite supprimer ou ajouter des couches, fermer le plugin, modifier le
projet QGIS, et relancer le plugin.
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