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APÊNDICE A - Tutorial de utilização do plugin 
 

Neste tutorial, utilizaremos o QGIS 3.16.7. Para instalar o plugin basta abrir o 

QGIS, ir em Complementos, Gerenciar e Instalar Complementos, buscar por 

Topography e selecionar Instalar Complemento. 

Após iniciar o plugin, clique em “Import CSV file” e escolha o arquivo que 

deseja utilizar, como mostra a Figura 12. 

 

Figura 12 - Iniciando o plugin e importando arquivo CSV 

 
Fonte: Própria autora, 2022. 

 

Já com o arquivo aberto na interface gráfica do plugin, é possível “Incluir” ou 

“Excluir” uma observação. Ao incluir uma nova observação, preencha os campos 

“FS”, “FM” e “FI” em metros, utilizando o ponto como separador decimal. Os demais 

campos, com as unidades indicadas ao lado (AHD e AVD), devem ser preenchidos 

normalmente, exceto o campo da “Descrição”, que pode ficar vazio (Figura 13). 
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Figura 13 - Incluir e Excluir uma observação 

 
Fonte: Própria autora, 2022. 

 

O próximo passo consistirá em verificar as distâncias (FS, FM e FI) e os 

ângulos (AHD e AVD). Basta clicar na aba “Verificar”, e em seguida, “Verificar 

Dados” (Figura 14). 
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Figura 14 - Cálculo das distâncias e ângulos 

 
Fonte: Própria autora, 2022. 

 

Na aba “Configurações”, utilize o caminho mostrado e enumerado na Figura 

15 para preencher todos os campos sem deixar nenhum em branco. Ao preencher a 

ordem das estações da poligonal, certifique-se de que esta é uma poligonal fechada. 

No plugin, o separador decimal é o ponto nos valores de X, Y e Z com unidades em 

metros. 
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Figura 15 - Configurando a poligonal planialtimétrica fechada 

 
Fonte: Própria autora, 2022. 

 

Após preenchidos todos os campos das configurações e clicando em 

“Calcular”, é possível visualizar os resultados nas abas seguintes (Figuras 16 e 17). 

Os elementos “Δx” e “Δy”, representados na aba de “Cálculos” (Figura 16), 

são projeções parciais (pois estas projeções ainda contêm erros lineares) que 

auxiliam na obtenção do cálculo das coordenadas absolutas X, Y e Z. Dessa 

maneira, os elementos “Cx” e “Cy” são compensações para obtenção das projeções 

parciais corrigidas. Logo, é possível verificar na aba “Resultado” (Figura 17) os 

valores das projeções em X, Y e Z corrigidas dos erros lineares e angulares. 

Por fim, a partir dos valores obtidos das coordenadas absolutas (X, Y, Z), é 

possível criar uma camada de pontos, do tipo shapefile, no software QGIS, clicando 

em “Criar Camada” (Figura 17). 
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Figura 16 - Cálculos obtidos para chegar nos resultados 

 
Fonte: Própria autora, 2022. 

 

Figura 17 - Azimute corrigido e coordenadas absolutas 

 
Fonte: Própria autora, 2022. 


