Arbeiten mit GeODIinQGIS

GeODinQGIS ist ein Plugin, das QGIS mit dem der Software GeODin verbindet. Dadurch
wird es mdglich, GeODin-Datenbanken auch in QGIS zu verwenden. Wichtig ist hierbei,
dass eine aktuelle GeODin-Version verwendet wird und QGIS in der 32-bit Variante
installiert wurde, da sonst keine Datenbanken eingeladen werden kénnen.
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1 Ubersicht

Nach dem Hinzufligen des Plugins in QGIS werden Buttons der Toolbar hinzugeflgt.

& 0@ 9o

Von links nach rechts handelt es sich dabei um:

Die Arbeitsoberflache von GeODinQGIS

Das Optionenmenu

Der Refresh Button zum Neu laden von QGIS-Layern
Die Hilfe.

AWN -

Die Flagge im Optionenmen( zeigt die jeweilige Sprache des Plugins an und kann frei
gewahlt werden. Vorlaufig stehen nur die Sprachen Englisch und Deutsch zur Verfligung.

Durch einen Klick auf den GeODin Button offnet sich ein Fenster, das an den rechten
Fensterrand angedockt ist.

Ge=0Din OQGIS

Datenbank laden Datenbanken importieren

GedDin Datenbanken |

Ein Klick auf den Button ,Datenbank laden™ ermdglicht die Auswahl einer Datenbank aus
dem Dateisystem.

Der Button "Datenbank importieren" liest die Windows Registry aus und ladt die in
GeODin registrierten Datenbanken ein.

Ge0Din GIS Extension

Datenbank laden Datanbanken impartieren

|GEDDin Datenbanken 3

8 Azerbaijan

4 13.00 - Komplexe Datentypen
8 AGS Import GeODin
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- [ Demo Schwerin Dabei sind nur Datenbanken
=

P Wasserwerk Schwerin aufgefuhrt, die mit Hilfe von
£ 98 Objekte GeODin erstellt wurden. Andere
@ Ale Objekte Datenbanken, die manuell Uber
= @? Brunnen die  GeODin.ini in GeODin
@ Brunnen (1) hinzugefigt wurden, werden
@ Brunnen (2) nicht beachtet, da diese nicht in
@ Brunnen (3) der Windows Registry aufgefiihrt
@ EBrunnen {4 sind. Wenn eine Datenbank
@ Brunnen (5) geléscht wurde, ohne die
@ Standardaufschluf SEP-kompatibel Datenbankverbindung in GeODin
£y flache Messstellen selbst zu deaktivieren, kann die
£¥ Alle Brunnen Datenbank nicht eingeladen
£y tiefe Messstellen werden, obwohl ein Verweis in
= F Dokumente der Registry existiert. In diesem
- 5#) SHAPES Fall wird ein Fenster mit einer
=) #] 0sM_Schwerin Fehlermeldung ausgegeben.
Eg_'ﬂ schwerin_buildings.shp
7] Schwerin_landuse.shp Die Baumstruktur orientiert sich
A Schwerin_natural.shp an der Darstellung, wie sie vom
) Schwerin_railways.shp GeODin-Objektmanager bekannt
Eg_'ﬂ schwerin_roads.shp ist.
A 7] Schwerin_waterways.shp
TJF ew
39 Gw
39 Gw
39 Gw
39 Gw
39 Gw
39 Gw
39 Gw

2 Erste Schritte

§ Datenbank &ffnen Das Datenbankmanagement kann auf der
_ Datenbankebene Uber das Rechtsklickmeni aufgerufen

8 Datenbank schliefen werden.
1 Datenbankverbindung lgschen Um eine Datenbankverbindung wieder zu bearbeiten,
kann das Rechtsklickmenl auf der Datenbankebene

# Datenbankverbindung bearbeiten
aufgerufen werden.

Uber dieses Menii kann die Datenbankverbindung verandert oder geléscht werden. Dabei
wird nur die Verbindung zu QGIS betrachtet, die Datenbank und die
Datenbankverbindung zu GeODin bleiben unangetastet.

3 Darstellung in QGIS

Zusatzlich zu den Objekten der GeODin-Datenbanken werden auch die in der Datenbank
gespeicherten Shape-Dateien angezeigt, sofern sie sich im Ordner "Dokumente"
befinden. Da es sich um Vektordateien handelt, kénnen sie auf einfache Weise einer
Karte in QGIS hinzugefligt werden.



- & Demo Schwerin
B :ﬁ Wasserwerk Schwerin
=99 Objekte
o° Alle Objekte
g Brunnen
o” Standardaufschiul SEP-kompatibel
_{} flache Messstellen
_{} Alle Brunnen
_{} tiefe Messstellen

=] _’ Dokumente
# Alle Layer in QGIS darstellen

B Ef SHAPES
- 37 05M_Schwerin

§§E| Schwerin_buildings.shp
§§E| Schwerin_landuse.shp
§§E| Schwerin_natural. shp
§§E| Schwerin_railways.shp
§§E| Schwerin_roads.shp
§§E| Schwerin_waterways.shp

Dazu wird an der entsprechenden Stelle das Rechtsklickmeni aufgerufen und die Datei
oder die Gruppe als Layer in QGIS hinzugefliigt. Da die Shape-Datei bereits im
Dateisystem existiert, ist dort auch eine Koordinatenreferenz hinterlegt. Daher muss kein
Dialog geoffnet werden, um ein Koordinatensystem auszuwahlen.

Beim Navigieren durch den Objektmanager kénnen auch Objekte einer Objektart oder
alle Objekte eines Projekts der Karte hinzugefligt werden. Dazu wird unterhalb des
Reiters "Alle Objekte" das RechtsklickmenU aufgerufen.

- & Demo Schwerin

= ,} Wasserwerk Schwerin
=92 Objekte

o Alle Objekte

E ." Brunnen ' .

o° Standardaufsch SRR e
£y flache Messsteld /© Objekte in QGIS darstellen
_{} Alle Brunnen
_{} tiefe Messstellen

E- 3 Dokuments
) 7] SHAPES

7] 0SM_Schwerin
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Diese Punkte werden in einer tempordren Vektordatei abgelegt, die Koordinatenreferenz
wird Uber einen Dialog angegeben, der sich im Anschluss automatisch 6ffnet.

Hinweis: Das Beenden des Dialogs zur Auswahl eines Koordinatensystems hat
zur Folge, dass die Vektordatei im Standardkoordinatensystem (meist WGS84)
referenziert wird. Da es sich dabei um eine QGIS-interne Funktion handelt,
miissen diese Einstellung in den Optionen von QGIS vorgenommen werden, falls
eine Anderung erwiinscht ist. Ein Dialogabbruch hat nicht zur Folge, dass das
Hinzufiigen der Objekte unterbrochen wird.



— Wenn Objekte aus der GeODin-Datenbank in QGIS dargestellt und

L ﬂ, 7] Anderungen an der Datenbank vorgenommen werden, kdnnen

diese Anderungen auch mit der Vektordatei in QGIS synchronisiert

werden. Dazu wird in der oberen Werkzeugleiste der Schalter "Aktualisieren" betatigt.

Dieser liest Anderungen in der Datenbank und (bertrégt diese in die Vektordatei. Sollte

unabhangig davon die Vektordatei bearbeitet worden sein, werden diese Anderungen
verworfen.

4 Neues Objekt

Das Rechtsklickment auf dem Knoten "Alle Objekte" oder einer Objektart ermdglicht die
Erstellung neuer Objekte.
- & Demo Schwerin
= :ﬂ Wasserwerk Schwerin
=95 Objekte
o Alle Ohjekte

- M Objekt
@ Standardaufsd 4 ket

/¥ flache Messstelll »+ Objekte in QGIS darstellen
ﬂ Alle Brunnen
ﬂ tiefe Messstellen
E- 3 Dokuments
(=) 37 SHAPES
7] 05M_Schwerin
7 ow
7 ow
7 ow
7 ow
7 ow
7 ow
7 ow
7 ow
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Es offnet sich ein rechts gedocktes Fenster.

Neues Objekt
Longname -
Rechtswert - Hochwert -
Longname Rechtswert Hochwert | E

]
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Hinzufiigen einer Vektordatei
Neue Objekte werden als Punkte in einer Vektordatei gespeichert. Dazu sind drei
Méglichkeiten gegeben:

1.

s

Es kann eine neue Vektordatei im Dateisystem angelegt werden. Es 6ffnen sich
nacheinander zwei Dialoge zur Angabe der Koordinatenreferenz und zum
Dateipfad. Nachdem die Datei erfolgreich angelegt worden ist, wird sie in der
Layertbersicht in QGIS angezeigt.

Es kann eine bereits bestehende Vektordatei aus dem Dateisystem geladen
werden. Nachdem die Datei erfolgreich geladen worden ist, wird sie in der
Layeribersicht in QGIS angezeigt.

Es kann eine bereits in QGIS gedffnete Vektordatei verwendet werden. Diese
muss in der Layerlbersicht als "sichtbar" aktiviert sein. Es 6ffnet sich ein Dialog,
um die entsprechende Datei aus der Layerlibersicht auszuwdhlen. Dabei muss die
Datei physisch im Dateisystem hinterlegt sein, da ein Dateipfad bendtigt wird.
Eine tempordre Vektordatei ist nicht zuldssig, da sich diese nur im Arbeitsspeicher
befindet. Die Struktur der Attributtabelle muss den Vorgaben des Plugins
entsprechen, was bedeutet, dass die Vektordatei zuvor schon Uber diese Methode
angelegt worden sein muss.

Dialog ?

| | Mame I Filepath

1 [Demo Schwerin_Wasserwerk Schwerin_Brunnen C:_a'Users_a'Bu:uehnkeC_e'.|:|gisla'p}-'thDn_e'plugins\GeODinl
2 | Schwerin_railways [:/0 - Mutzer/Boehnke/Datenbanken,/Schwerin/DB/5E
? Schwerin_roads G3:/G15 Workshop/Shapes/05M/Schwerin_rcads.shp
: Schwerin_natural G:/GI5 Workshop/Shapes/O5M/Schwerin_natural.shy
? Schwerin_lake G:/GI5 Workshop/Shapes/O5M/Schwerin_lake.shp
[«] an

In den Fallen 2 und 3 wird die Tabelle der Methode "Neues Objekt" mit den Koordinaten
der Punkte geflllt, sofern die geladene Vektordatei nicht leer ist.



Hinzufiigen eines neuen Objektes

Zum Hinzufligen eines neuen Objektes werden die Editierfunktionen von QGIS
verwendet. Dazu wird die Vektordatei in der Layeribersicht markiert und der
Editiermodus fiir diese Datei aktiviert. AnschlieBend kdnnen auf gewohnte Art und Weise
neue Punkte in der Karte angelegt werden.
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Ebenso kénnen die Punkte in der Karte Uber das Knotenwerkzeug verschoben werden.
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Die Methode "Neues Objekt" erlaubt auch die Eingabe von exakten Koordinaten, die
Vektordatei muss sich dafir im Editiermodus befinden. Durch einen Doppelklick auf die
jeweilige Tabellenzelle kann eine Eingabe getatigt werden.

Um Eintrage aus der Tabelle zu entfernen, muss sich die Vektordatei im Editiermodus
befinden. Der Eintrag wird dadurch in der Vektordatei geléscht und ist somit auch nicht
mehr in der Attributtabelle oder der Karte vorhanden.

Um etwaige Anderungen wie neue, veranderte oder geléschte Objekte zu Gbernehmen,
werden der Editiermodus beendet und die Anderungen abgespeichert. Dann erst sind die
Anderungen in den Tabellen sichtbar.

Hinweis: Durch einen Fehler im Programmkern einiger QGIS Versionen kann es
Zum Absturz des Programms kommen, wenn der Editiermodus beendet und die
Anderungen verworfen werden.

Exportieren eines neuen Objektes

Ein Uber das Plugin neu erstelltes Objekt ist bisher nur in einer Vektordatei gespeichert
und wurde noch nicht einer GeODin-Datenbank hinzugefligt. Zu diesem Zweck wird ein
Objekt in der Koordinatentabelle markiert, die zu exportierenden Koordinaten werden in
den beiden oberen Fenstern angezeigt. Der zuvor deaktivierte Button "GeODin" ist nun
verfligbar. Ein Klick darauf 6ffnet im Hintergrund eine COM-Funktion, die in GeODin die
Methode "Datenerfassung und -pflege" startet, um das Objekt der Datenbank
hinzuzufligen. Sollte mehr als ein Objekt selektiert worden sein, wird die Exportfunktion
deaktiviert, da immer nur ein Objekt nach GeODin (bertragen werden kann. Fir den
Export mehrerer Objekte nach GeODin, kann in GeODin die Methode
"Stammdatenimport" verwendet und eine Shape-Datei geladen werden.



Neues Objekt (&)=

Longname LOMGMAME o
Rechtswert = Hochwert =
-0.78173191 0.80782918
2 |BH2 -0,41399753 0.72716439
3 |BH3 -0.62514828 0.64175563
,1-% _n.; |1| = | o Schliefien
MNeues Objekt

Qf‘ Erstellung eines neuen Objektes

/{r Mit dieser Funktion erstellen Sie ein neues Objekt (Bohrung, Brunnen,
Sondierung, Messstelle u.a.). Wahlen Sie aus der Liste die gewiinschte
Art des Objektes.

Verfiigbare Arten:

Brunnengalerie
Container COMTAIMR.
DIM 4943 S5GD4943
eneral horehnle lon RSRORI O

8 Metrisch (Meter, Zentimeter ...) Englisch (Fuld, Zoll ...)

Zielprojekt: Wasserwerk Schwerin

Angaben zum Objekt:

Mame:

Hilfe

653516.5

5942834.9

Abbrechen

Nachdem das Objekt der Datenbank beigefligt wurde, erscheint es in einer eigenen
automatischen Abfrage im GeODin-Objektmanager und wird noch nicht unter der
entsprechenden Objektart aufgefiihrt. Dies geschieht erst, nachdem die Datenbank neu
geladen wurde. Gleiches gilt fur die Datenbank in QGIS.



5 Abfragen

- [l Dubai Ein Rechtsklick auf der Projektebene
E ermoglicht die Erstellung von Abfragen,
das Symbol ist eine griine Pyramide.

¥ Projekt 6ffnen
J Projekt schlieBen
& Meue Abfrage

- 98 Objekte
a® ale Chjekte
o® Location

F Dokumente

Die FROM-Klausel muss dabei manuell
eingegeben werden. Bei komplizierten
Abfragen sollte der Text der FROM-

Klausel aus GeODin kopiert werden.

- & Demo Schwerin
= } Wasserwerk Schwerin
El- 95 Objekte
a® Alle Objekte
@® Brunnen
o® Standardaufechiuf SEP-kompatibel
ﬁ} flache Messstellen
ﬁ} Alle Brunnen
ﬁ} tiefe Messstellen

- 4y Abfrage bearbeiten
- 57| SHAPES iy Abfrage ausfiihren l

7] OSM_Schweri
% oW ern 4y Abfrage l5schen

7 ow # Objekte in QGIS darstellen
7 ow
7 ow
7 ow
7 ow
7 ow
7 ow

O - R |

Die Abfrage muss vom Nutzer ausgefiihrt werden, dazu wird an der Abfrage das
Rechtsklickmenl aufgerufen. AnschlieBend &ffnet sich der Objektbaum automatisch und
zeigt alle Objekte an, die diese Abfrage erfiillen.

Nutzerabfragen, die in GeODin erstellt worden sind, werden automatisch beim
Importieren der Datenbank in QGIS angezeigt. Das Symbol ist eine gelbe Pyramide. Auch
diese Abfragen missen Uber das Rechtsklickmeni ausgefiihrt werden.

Da es sich bei Abfragen auch um eine Gruppe von Objekten handelt, kénnen diese,
ahnlich wie Objektarten, als Gruppe der Karte in QGIS hinzugefligt werden.

Wenn an der Abfrage in GeODin Ergebnisfelder definiert wurden, werden diese im
Hintergrund nach QGIS Ubertragen. Sie werden der Attributtabelle angefligt, wenn die
Objekte als Vektordatei in QGIS dargestellt werden.



" Abfrage bearbeiten

_oEE

Erstellung und Bearbeitung einer Abfrage
Mit dieser Funktion erstellen Sie eine Abfrage von Objekten, welche bestimmte Bedingungen erfiillen.
Bearbeitungen und Auswertungen kénnen Sie dann mit dieser eingeschrankten Abfrage vornehmen,

Mame der Teilabfrage: |flache Messstellen |

| Werte anzeigen

Tabellen:

[ ] automatisch

[ -- Hauptstammdaten Symbolschlissel Geologie [GEODIM_LOC_SSGKRET 1]
[ -- Objektregistrierung  [GEQDIM_LOC_LOCREG]
B Ausbau Mefstellenbeschreibung [GEQDIM_LOC_ASEFILTR]

(®) Bedingung/Anzeigefelder () 50L-Voransicht

Abfrage testen

4 .{'} flache Messstellen

4 .@ Bedingung

4 == Wenn GEDDIMN_LOC_ASBFILTR.IMVZEND <50 ...
‘..efs GEODIN_LOC_ASBFILTR.INVZEND <50

4 5 Anzeigefelder

----- Z GEODIN_LOC_LOCREG.SHORTMAME (Filter:

~4Z GEODIN_LOC_ASBFILTR. INVZBEG -

""" 74 Sortierungsfelder
4[| Ergebnisfelder (Export)
b @ GEODIM_LOC LOCREG. SHORTMAME

@ GEODIM_LOC_ASEFILTR.INVIBEG
@ GEODIM_LOC_ASBFILTR.INVZEMD
@ GEODIM_LOC_ASBFILTR. GWLMR.

/ Attribute table - Demo Schwerin_Wasserwerk Schwerin_flac.. — O

/B f|¢& nE8 S POIEEE

PR

prjid objecttype gwinr invzheg

invzend

?

SOHBKS Standardaufschi...

S0HBKS Standardaufschl...

[

SOHBKS Standardaufschi...

=]

S0HBKS Standardaufschl...

(&%)

SOHBKS Standardaufschi...

£

S0HBKS Standardaufschl...

(53]

s BB &« &b

g | SOHBKS Standardaufschi...

(4] [

|

b | Show All Features _




6 Layouts

Die Layout Ansicht erfolgt am Objekt selbst. Dazu wird der Datenbankbaum bis auf die
Objektebene gedffnet und das Rechtsklickmeni am gewilnschten Objekt aufgerufen.
E- & Demo Schwerin
= _rj Wasserwerk Schwerin
=95 Objekte
a? alle Objekte

@ Brunnen (2) |7 Layout anzeigen
@ Brunnen (3)
@ Brunnen (4)
@ Brunnen (5)
o Standardaufschiufi SEP-kompatibel
Jf} flache Messstellen
Jf} Alle Brunnen
Jf} tiefe Messstellen
‘ Abfrage 1
3 ookuments

Es offnet sich ein neuer Dialog, in dem der gewlinschte Layoutordner ausgewahlt werden
muss. Die obere Symbolleiste erméglicht das Hinzufiigen eines neuen Ordners aus dem
GeODin-Layoutverzeichnis der Standardinstallation. Ebenso kann ein Layoutordner aus
der Liste wieder entfernt werden.

In der rechten Tabellenspalte sind alle Layouts aufgefiihrt, die im ausgewahlten Ordner
enthalten sind.



Layout ?

i

Layout-Ordner J Layouts

Ch\ProgramData'\ Fugre GeQDin LAYOUTS\SEP3Aus... | | 1|5 Behrungen mit Lageplan.GLO

]

|Z ChProgramDatat FugrotGeODin\ LAYOUTS\SEPH\Bohr., | 2 |5 Locations with siteplan.GLO

5]

Bohrprofil mit Grundwasser und Proben.GLO

n Bohrprofil. GLO

Bohrprofil_Bedengruppe.GLO

L

on

Bohrprofil_Grundwasser.GLO

]

Bohrprofil_Grundwassser_Proben_Bodengruppe GLO

[==]

Bohrprofil_Rammsondierung. GLO

=]

Bohrprofil_Rammsondierung_Bodengruppe. GLO

(oo ) sm

Bei der Darstellung des Layouts handelt es sich um eine temporare Datei im PDF-Format.
Somit stehen auch die blichen Steuerelemente einer PDF-Datei wie Zoom und
Seitenwechsel zur Verfligung. Samtliche Einstellungen zum Layout miissen in GeODin
vorgenommen werden, da das Plugin nur die Ansicht bereitstellt.



it Bohrprofil. GLO
UL GO (40,18 m NN} Brunnen (1}
[TD oo [y, 0.70 Weichsel-Kaltzeit, Feinsand:
.3 schwach mittelsandig, schwach humos,
10 | v _Muiterboden, heligelbgrau
* 0.70 K 1.70 Weichsel-Haltzeit, Feinsand:
e schwach mittzlsandig. gelbgrau,
23 — Grundwassarspiegel in Ruhe (2, 48),
— J e schwach rostig verbacken
170 - 4.80 Weichzel-Haltzeit, Feinsand;
L schwach mittelsandig, gelbgrau
30 c
| 40 i
50 450 P acs T8 80 WeichsahKaltzsit, Schiuff tonig,
:“_‘:—_ gebandert (heligrau, dunkelgrau), grau
. 580 [ "*1|  7.80 WeichssHaltreit, Feinsand;
— i schwach mittelsandig, hellbraungrau
7.0 : "
B0 PR ™ N
— 7.890 o 12.55 WeichselKalizeit, Schluff, stark
oa, =sandig, schwach tonig, sehr schwach
a0
| 10
Pre
LI 4
- L]




7 Einstellungen

o o
= Sprache L E= English
=| Deutsch

Francais

Die Einstellungen kdénnen am Zahnrad-Symbol in
der Symbolleiste aufgerufen werden. Allgemeine
Anderungen beinhalten die Sprache und die
generellen Einstellungen des Plugins.

L

“«. Einstellungen

Py TR

/ Einstellungen ? *

Attributfenster unterdriicken, nachdem ein neues Feature erstellt wurde

Temporare Dateien l6schen j.L
Errar Log; 0.0kb Email Senden
Speicherpfad fur Vektordateien Standard wiederherstellen

| C: JUsers/USER 1/.qgis2/python plugins /Ge0DINQGIS /tmp|
GeODin-Installationspfad

C:\Program Files (x86)\GeODinY

Speichere Layer als ® S0Lite Shape

Ublicherweise 6ffnet sich in QGIS ein Fenster, wenn ein neues Objekt mit Hilfe des
Editiermodus der Karte hinzugefiigt wird. Um das Erscheinen dieses Fenster zu
unterdriicken, kann in den Einstellungen die Option "Attributfenster unterdriicken,
nachdem ein neues Feature erstellt wurde" aktiviert werden.

Bei der Arbeit mit dem Plugin werden gelegentlich temporare Dateien angelegt. Sofern
diese nicht mehr bendtigt werden, kénnen sie aus dem Ordner geléscht werden, indem
der entsprechende Schalter gedrickt wird.

Sobald ein Fehler auftritt, wird dieser in die Errorlog-Datei geschrieben. Ebenso gibt es
die Mdoglichkeit eine E-Mail an den GeODin-Support zu senden. Dadurch o6ffnet sich
automatisch der vorinstallierte Emailbrowser. Die Errorlog-Datei und die Fehlermeldung
missen jedoch manuell der Email beigefligt werden.

Vektordateien, die mit dem Plugin erzeugt worden sind, werden, sofern nicht anders
angegeben, im tempordren Ordner des Plugin abgelegt. Dieser Speicherpfad kann
beliebig verandert oder wiederhergestellt werden.

Die Vektordateien kénnen in zwei Formaten gespeichert werden: Bei Arbeiten mit SQLite
bietet sich der Vorteil, dass Feldnamen mit mehr als 8 Zeichen angelegt werden kénnen.
Hingegen ist die Zeichenldange im Shape-Format auf 8 begrenzt. Daflir ermdglicht das
Shape-Format eine schnellere Arbeitsumgebung.



